Undersgkelse - Problemlgseren

Roboten Pepper ser med store gyne mot kamera

Foto: Adobe stock

Tenk deg at jobben din er & utvikle teknologiske lasninger for klasserommet. Na skal du undersgke
ideen om & bruke en robot med kunstig intelligens som laerer. Velg deg ett av problemene under og
skriv ned hva roboten skal gjare.

Mal:roi klassen

Hvordan skal roboten s@rge for at det ikke er brakete i klassen?

Mal: ingen trenger & vente

Hvordan skal roboten passe pa at barna ikke méa vente lenge pa a fa hjelp?
Mal: godt klassemiljo

Hvordan skal roboten passe pa at alle har det bra i klassen?

1. Hvilket mal vil du utforske?
2. Hva skal roboten din gjare for & na malet?
3. Kan det skje noe ugnsket?
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