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Oppdrag

1. Idemyldring
Hva slags spill vil dere lage? Skriv ned sa mange ideer som mulig. Velg den ideen som virker
best.
2. Malgruppe
Hvilken aldersgruppe skal spillet veere for?
3. Planlegg spillet
Hvordan virker spillet? Hvordan vinner man? Hvilket program vil dere bruke?
4. Del arbeideti mindre deler
Hva skal dere gjare forst?
5. Lag spillet
6. Test spillet
Ha en liten spillfestival i klassen for & teste spillene. Rett opp i det som ikke fungerte.
7. Rapport.
Skriv en rapport om arbeidet
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Det ble ikke vist noen globale meldinger eller andre viktige meldinger da
dette dokumentet ble skrevet ut.
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