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Del 3: Oppdrag - Lag et dataspill!

Hvert ar utvikles og selges det hundrevis av nye spill over hele verden. Na skal du fa preve deg
som spillutvikler og lage et nytt spill. Det kan vaere et dataspill, et brettspill eller et kortspill. Her er
det bare fantasien som setter grenser!

Et kriterie du ma oppfylle, er & programmere noe nar du lager spillet.

Brettspill

Om du lager et brettspill, trenger du gjerne en terning. P4 makecode.org kan du programmere
micro:bit til en terning - "Dice" - eller noe annet du kan bruke i spillet.

Kortspill

Til et kortspill kan micro:bit bestemme hvem som far starte spillet (med "Countdown", "Smiley
Buttons", "Coin Flipper" eller noe annet).

Dataspill

Et rent dataspill kan du lage pa Scratch eller et annet program du kjenner til.
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