
OPPDATERT 28. SEP. 2022

Del 3: Oppdrag - Lag et dataspill!

Hvert år utvikles og selges det hundrevis av nye spill over hele verden. Nå skal du få prøve deg

som spillutvikler og lage et nytt spill. Det kan være et dataspill, et brettspill eller et kortspill. Her er

det bare fantasien som setter grenser!

Et kriterie du må oppfylle, er å programmere noe når du lager spillet. 

Brettspill

Om du lager et brettspill, trenger du gjerne en terning. På makecode.org kan du programmere

micro:bit til en terning - "Dice" - eller noe annet du kan bruke i spillet. 

Kortspill

Til et kortspill kan micro:bit bestemme hvem som får starte spillet (med "Countdown", "Smiley

Buttons", "Coin Flipper" eller noe annet).

Dataspill

Et rent dataspill kan du lage på Scratch eller et annet program du kjenner til.

Tilbake Neste

DEL

Meldinger ved utskriftstidspunkt 20. april 2025, kl. 15.35 CEST

Det ble ikke vist noen globale meldinger eller andre viktige meldinger da

dette dokumentet ble skrevet ut.
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https://www.nysgjerrigper.no/undrelaboratoriet/teknologi/hvordan-jobber-en-programmerer/del-3/Introduksjon/?download=true

https://oppgaver.kidsakoder.no/scratch
https://www.nysgjerrigper.no/undrelaboratoriet/teknologi/hvordan-jobber-en-programmerer/del-2/faglig-forklaring/
https://www.nysgjerrigper.no/undrelaboratoriet/teknologi/hvordan-jobber-en-programmerer/del-3/oppdrag/
https://www.nysgjerrigper.no/undrelaboratoriet/teknologi/hvordan-jobber-en-programmerer/del-3/Introduksjon/Download
https://www.nysgjerrigper.no/undrelaboratoriet/teknologi/hvordan-jobber-en-programmerer/del-3/Introduksjon/?download=true
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