Del 1: Hvordan jobber en programmerer?

En programmerer lager dataprogrammer som bestemmer hva en maskin skal gjere nar
programmet er pa. Smarttelefoner, vaskemaskiner og spillkonsoller er noen av de programmerte
maskinene vi bruker i hverdagen.

Hvilke egenskaper trenger en programmerer? Hvordan tror DU en programmerer jobber?

En hvit vaskemaskin
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| dette opplegget skal dere jobbe med disse emnene:
Del 1 Kodesprak

Del 2 Begreper i koding

Del 3 Oppdrag: Jobb som spillutvikler

Del 4 Programmering og koding
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